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UMNITATEA 5

1. Macheta
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GHID DE UTILIZARE A MANUALULUI DIGITAL

COMPETENTE GENERALE $! SPECIFICE

Ce este manualul digital?

Manualul digital reproduce intregul continut din versiunea tiparitd, oferind elevilor posibilitatea de
a interactiona cu diverse elemente de continut, Astfel, acestia vor putea viziona animati sau filme,
rezolva exercitii interactive si naviga prin manual.

1. Explorarea de mesaje exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate
de contexte
1.1. Enprimarea de opinii proprii referitoare la mesajele comunicate prin limbaj vizual

1.2. Evidentierea caracteristicilor diferitelor categorii de elemente de limbaj plastic, in compozitii
in mediul inconjurdtor 51 in imagini

2. Realizarea de creatii functionale si/sau estetice folosind materiale 6- i s SR e
1. AMI static: i ST e e

si tehnici adecvate
2.1 Valorificarea unor materiale si tehnici adecvate, pentru exprimarea clard a unui mesaj T imagini; i P ————
e p—

intentionat
2.2 Realizarea de compozitii la alegere, valorificind potentialul expresiv al limbajului plastic : suplimentare. ¥ i T T——— -
' T it e s s

2.3. Realizarea de produse unicat, personalizate §i utilizabile, in urma desfasurdrii unor activitati S s g S A T e e e e 2 il
. [ L B A Y

dominant manuale, creative si ludice
2.4. Remodelarea spatiilor i formelor printr-un demers plastic intentionat $i prin tehnici variate -

b1 s . e e g EI ’ "

© e informayii s activitdgi L oS m]n ] 5 |

e  videoclipuri cu informatii e
i siactivitsti suplimentare; ; ey iy

- curiozitdgi.

CIE Y .}

= s g i Bt fiees N ‘-::I:
el - e e e
[ ey i e ey
e — b
3. AMII interactiv: g i
' # ! Al st e =
© s exercitii de alegere : e
1 ¥ i A o em—
¢ multipld, de tip adevarat sau : e
& § i
. fals, de asociere, de completare. | ot s e
! i s s
] W A — i
e e g o e e e S e O _""“""_‘;':.“" et
e -
:-u-u-u- _--=IH
eyl
preiddopfesten
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GHID DE UTILIZARE A MANUALULUI PIGITAL

Cum se foloseste manualul digital?
1. Meniul superior

Q Q Miarire/ micsorare - se mareste sau se micsoreazd fereastra, pentru o vizualizare adecvata
a elementelor de interes.
Q Cautare - pot fi efectuate cautari in manualul digital dupa cuvinte-cheie.
E Cuprins = deschide cuprinsul manualului digital.
« Inapoi la prima pagini — se revine la prima pagind a manualului digital.
& Pagina anterioard - se acceseazd pagina anterioara paginii curente.
% Pagina urmitoare - se acceseazd pagina urmatoare paginii curente.
P

Salt la ultima pagind — se acceseazd ultima paging a manualului digital.

& Adnotdri — deschide o galerie de instrumente, cu functii diferite, ce parmit operatii in
timp real: sublinteri, adnotari, incercuiri, demarcri, masciri, evidentier: etc.

§

©

Indicatii - se acceseazd ecranul cu indicatii.

2. Ajutor in utilizarea AMII interactiv:

Deschide interactiunea dind click cu mouse-ul pe exercifiu. Pentru exercifiile de completare, utilizeazd
mouse-ul pentru a pozitiona cursorul pe spatiul in care doresti s3 completezi. Pentru exercitiile
de alegere, urmareste cerinta, apoi utilizeazd mouse-ul pentru alegerea variantei de raspuns, prin
apisare pe varianta pe care o consideri corectd. Apasi butonul Verifich pentru a vedea daca ai ales
corect, Pentru ambele tipuri de exercitii, apare ¥ pentru raspunsul corect i b4 pentru raspunsul
gresit. Pentru a relua rezolvarea exercitivlui, apasa butonul Reial Reincearca. Poti vedea raspunsurile
corecte 5i apisind butonul Aratd/ Afigeazl solutia.

3. Ajutor in utilizarea AMIl animat:

Apasa pe butonul @ pentru a deschide aplicatia. Butonul Play este localizat pe bara de jos a ferestrei,
alaturi de Volum 5i optiunea de afisare completd pe ecran. Pentru a opri tempaorar aplicatia, apasa
butonul de Pauzh, de pe bara de jos a ferestrel. Pentru a iesi din aplicatie, apasa pe butonul € din
coltul din dreapta sus al ferestrei.

4. Ajutor in utilizarea AMI| static:

Apas3 pe humulﬁ Imaginea se va deschide mariti. Apasd pe butonul g din coltul din dreapta sus,
pentru a inchide aplicatia.

Arte viruale $1 abilithti practice - clasa a 1V-a

Recapitulare clasa a lll-a

ME AMINTIM

53 ne amintim cateva tehnici de lucru invatate
in cadrul arelor de Arte vizuale si abilitati
practice:

« tdiatul dupd contur (decupare) cu cutterul
sau foarfeca

* lipire i colaj din diferite materiale

* ruperea, rasucirea, mototolirea si indoirea
hartiei

* tesut cu benzi de hirtie sau fire

« cusutul si impletitul cu fire, paie, panusi,
nuiele etc.

* desen i picturd pe diferite materiale
confectionate sau din naturd

« modelaj, machete, fotografii

Rechizite si accesarii pentru Arte vizuale si
abilitdti practice:

*« coli de hirtie alba si coloratd, coli de carton
colorat, coli dimensiune A4 5i A5 de carton

*« hdrtie creponatd, hartie de mitase, carton
ondulat, hirtie gumatd

* aracet, lipici solid, adeziv puternic
* atd colorat (mulinéu), guts, lani de
diferite culori, sfoard, etamind, ace de cusut,

o crogetd mai mare, margelute, paiete,
diverse mirgele colorate de plastic

* mai multe tipuri de paste §i seminte
[boabe de porumb, de fasole, susan, seminte

de in etc), pietre, obiecte simple de ceramich
(sticld), lingurif furculite de Lemn

* foarfeca, cutter, scobitori, nuiele, panusi,
papurd, paie de cereale

* culori acrilice, alte tipuri de vopsele
{guage, tempera), pensule de diferite
dimensiuni, recipient pentru apa, planseta,
paletd de culori, creioane colorate §i carioci

+ plastilind de mai multe culori, argila,
ghinde, castane, nuci

Arte vizuale 3t abilicdt: practice - clasa & IV-a
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Evaluare initiala

NE AMINTIM

1. Recunocaste in imaginea de mai jos
materialele folosite la orele de Arte vizuale si
abilitagi practice. Ex: creioane colorate

2, Analizeazd imaginile de mai jos si scrie
tehnicile folosite. Ex: origami

Arte vizuale §i abilithti practice - clasa a IV-3

3. Stabileste corespondenta intre cifrele
scrise in dreptul tehnicii de lucru si literele
corespunzitoare din dreptul imaginilor.
Ex: (1-C)

1. pictura 2. desen in creion |

3, desen creioane colorate

UNITATEA 1




Unitatea 1 1. COMUNICARE PRIN LIMBA] VIZUAL 2. DESENUL. TEHNICI DE LUCRU

OBSERVAM . OBSERVAM I R o
Priveste imaginile din figurile 1, 2 i 3. Priveste imaginile din figurile 1, 2 5i 3. e
Ce tehnici cunoscute s-au folosit in realizarea celor trei portrete? Ce elemente de limbaj plastic recunosti?
Care dintre aceste tehnici folosite iti plac mai mult? Ce culori sunt folosite?
Ce poti organiza, in clasa ori in locuri special amenajate, cu Cu ce instrumente au fost realizate desenele?

aceste obiecte pentru a fi cunosoute?

pEscoperimM @
st RETINEM Desenul este arta care consta in reprezentarea grafica

i aunui obiect, a unei figuri sau a unui peisaj pe o suprafatd

Comunicdm cu cei din jurul nostru folosind ““'Ibajul oral, ; bidimensionald lplana sau curbi). nepre:er“a_rea se face, in

limbajul scris sau limbajul vizual. general, prin linii, puncte, pete, simboluri etc.
: Comunicarea vizuala se realizeaza pe calea imaginilor Desenul poate fi monocrom (o singuré culoare) sau colorat.
#i presupune, (a fel ca la celelaite forme de comunicare, Trasarea si hasurarea sunt tehnici de lucru pentru desen.

existenta unui limbaj. in cazul comunicirii vizuale, limbajul se
compune din forma si culoare.

__ . inair_'l_te dea tr_anmhe un mesaj pnirr !n_termgdiull stris:ului. : A hasura constd in a aplica serii de linii [hasuri) care umplu
Fig. 2 Micolae Tonitza oamenii au folosit desene sau decoratiuni pe diferite obiecte. i formele desenului, pentru a crea efectul de adancime si

: A trasa inseamnd a aplica pe o suprafatd linia sau desenul
¢ unui drum, al unui plan, al unei figuri geometrice.

In domeniul artelor plastice putem vorbi, de reguld, despre forma.
cele trei arte: picturd, graficd i sculpturd, la care se adaugs 5i T N S PR
artele decorative.
RETINEM@ @
BRI i i AR Hasura poate fi uniforma sau poate varia ca tonalitate, in
1. Priveste tabloul lui Edouard Manet (fig. 4) 5i, folosind FUDGYIS DN EMIHEN Kh O EXEXLARIMTE FOW O

#® Materiale folosite:

comunicarea vizuald, incearcd sa descifrezi mesajul picturii, Tipuri de hasuri:
; Te poti ajuta ghidandu-te dupd Intrebarile: o | - hartie de grosimi si
e l!?E:;d ;gdafg """'-'f.'. » Ce culori sunt folosite? I | :'E:::r::nr;ente KN
Ex.:verde, alb etc. |
; - crefoane:

- 17 r ] | '

Ce vezi in tablou? | - Heurlle ou mina durd g
* Unde sunt personajele din tablow? se folosesc la constructia si
« Ce fac ele? hagurarea zonelor luminoase.
. e o oo i Schita este desenul in care autorul contureazi in linii mari * SR i el
2. Joc! In perechi, fiti ghizii unui muzeu de arta. Alege un portret (generale, fard detalii) un subiect care Tl intereseza si care i moale 5i se f?"m PEIS

. . . . . . s 5 i o a hasura partile medii gi
(pictor cunoscut sau realizat de tine) si prezintd-| colegului. va servi mai tarziu la definitivarea formei.

: ; intunecate.
Fig. 4 Edouard Manet , Familia Faceti schimb de roluri!

Manet in griding din Argenteuit™

].ﬂ Arte wiruasle §i abilitét: practice - class & IV-a Arte vizuale s1 abilitdth practice = class a IV-a 1 1
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Unitatea 1

SFATURI

- rigla: chiar daca se
presupune ca ar trebui s3
tragem linii drepte cu ména
liberd, o rigld e intotdeauna
binevenitd

- creioane colorate,
creioane pastel

- pix cu gel

- penite pentru tus si
cerneald (fig. &)

= carioc

- instrumente de ascufit
(cutter/ ascutitori) 51 de
sters (guma)

- mapd de portofoliu.

|

"4

"F’ig, &

® Poti combina tehnicile
de lucru (creioane colorate
- acuarele/ acuarele -
creioane hasurd) pentru un
plus de expresivitate,

1 0 Realizeazd corespondenta:

1scip | L
|I.ha;ur§' e

(3. desen

1-C
2_
,

2. € alege varianta corects,
A. Materiale folosite la
desen sunt:

a) creion, penita, daltd
b) foarfecd, carioci, lipici

P} i i ]
(.€)) culori, creion, pix

C.In functie de mina pe care o au, creioanele sunt:

a)detipHsiB
b)detipBsiC
cldetipHsiC

3. Deseneazd pe foi de desen cu ajutorul creioanelor si

al culorilor:

a) un dreptunghi monacrom cu laturile de 3 si 6 em, hasurat cu
linii drepte. (vezi figurile din sectiunea Refinem §i video-urile)

b) un triunghi hasurat cu puncte color

€] un patrat monocrom cu latura de 5 cm, hasurat in cruce

d) floarea-soarelui - folosind linii 5i puncte colorate

&) fluturi in zbor, color.

Arte virusle $1 abilivhth pracivce - clasa & IV-&

B. Desenul este o
reprezentare:

a) tridimensionala
b} bidimensionald

¢) unidimensionala

% CUTIE PENTRU PORTOFOLIU - PROIECT (B

Materiale necesare:
& 0 cutie goala de pantefi, cu tot cu capac
@ hirtie de impachetat cadouri
® panglicd/ sfoard coloratd pentru asigurarea capacului
& foarfecd sau cutter
® lipici

Masoard hirtie de impachetat cadouri pentru
cutie 5i capac.

Fi o fundita peste capac doar dupd ce ai
introdus in ea lucrdrile, fisele si proiectele tale de
la Arte vizuale si abilitati practice.

Lipeste hartia.

Arte vizuale 3b abilithy practice - clasa & 1V-a 13



Unitatea 1

3. TEHNICA MODELAJULUI LIBER

maleabil = [despre

: material) care poate fiusor

modelat, caruia i se poate
¢ schimba forma.
i ebosoar = instrument din

i lemn, din fier sau din os cu

i care sculptorii modeleazi
i argila, ceara etc.

polimer = produs chimic

i papirus = material sub

{ forma de foifd, asemanator :

i hartiei, pe care se scria
¢ in Antichitate, mai ales in

: Egipt.

Observd obiectele din figurile 1 5i 2.

Cum se numeste tehnica prin care se obfin aceste obiecte?
Ce materiale s-au folosit?
Ce obiecte sau figurine ai modelat? Din ce material?

RETINEM

Prelucrarea artisticd a unor materiale maleabile: pastd (de
modelaj, de hartie), plastiling, lut (argil), coca (aluat) poartd
numele de modela).

Aceste materiale pot fi usor modificate cu palmele 5i cu
degetele. 5e poate folosi 5i un instrument numit ebosoar.

Folosind tehnica modelajului plan sau in spatiu (relief) se
obtin prin: apasare, turtire, rulare, impletire, amprentare, zgiriere,
rotunjire etc. obiecte si forme individuale sau in compozitii.

Modelajul poate fi realizat astfel: basorelief (foarte putin
reliefat), altorelief (putin reliefat) 5i rond-bosse (se vede
figura de jur-imprejur).

DESCOPERIM B B

i Lutul este o argild maleabila, folositd 1a olarit 5i modelaj.
i Lutul pentru oldrit este o substantd minerall pe bazi de api.
Acesta se usuca 5i se coace la temperaturi inalte, rezultand

: astfel ceramica sau portelanul.

Plastilina este o argild pe bazi de uleiuri §i ceard. Aceste
substante nu se evapord 5i plastilina ramane maleabila chiar
i dach este lasatd o lungd perioada intr-un mediu uscat.

Pasta de modelaj este o pasta (polimericd) maleabild

ce se intdreste permanent dupa coacere la temperaturi de

i 129=135°C timp de 15 minute si nu 1si modificd dimensiunile

in urma acestui proces.

1 Pasta de hartie este o substant3 pe baza de celuloz3, ce se
intareste in contact cu aerul. Obiectele realizate din pasta de
hartie sunt extrem de usoare, Acest material nu isi modifica

dimensiunile dupa uscare 5i se crapd mai usor.

Arte vizuale 31 abilitdty practice - clasa a IV-a

2. Priveste imaginile de miai jos si rispunde cerintelor.

Ty

a) Ce abiecte sunt prezentate in imagini?

Ex.: In prima imagine sunt modelate din plastilind flori, iarbd, nori,
sSpare.

b) Din ce materiale sunt confectionate?

¢) Care crezi ch a fost realizatd cu ména liberd?

3. . Pe o foaie de desen, traseazd conturul unei flori si apoi,
folosind modelajul, umple formele cu plastilind. Picteaza floarea.

4. Realizeazd un obiect din plastiling, Llut sau pastd de modelaj
pe care si-l diruiesti celui mai bun prieten (vezi fig. 1-2).

STIATI CA...

# Locuitorii Egiptului
Antic foloseau drept
instrumente de scris tulpini
de bambus sau de stuf, in
care turnau plumb topit.
Acest lucru se intdmpla in
urma cu mai bine de 5000
de ani.

& Primul stramos
adewvirat al creionului era
folosit in Roma Anticd, fiind
numit stylus - o vergea din
metal (de obicei plumb),
cu ajutorul clreia se zgiria
suprafata unui papirus.

® Nicolas-lacques Conte,
pictor francez, inventeaza
in 1795 creionul cu mina
de grafit, intr-o form3
asemdndtoare cu cea pe
care o cunoastem astazi.

® Cu un creion se poate
trasa o linie lungd de 50 de
kilometri sau se pot scrie
45.000 de cuvinte (in jur
de 100 de pagini).

Arte vizuale 3 abilithi practice - clasa a IV-a
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